Jahrgangstufe 5 / 6

	Vorgaben Kernlehrplan - Ende 6

(kursiv: Zusatz GaW)
	Werkzeuge  -  

möglicher Methodeneinsatz

	Arithmetik / Algebra

· Darstellung ganzer Zahlen (Zahlengerade, Stellenwerttafel...)

· einfache Bruchteile auf verschiedene Weise darstellen: handelnd, zeichnerisch an verschiedenen Objekten, durch Zahlensymbole und als Punkte auf der Zahlengerade; sie als Größen, Operatoren und Verhältnisse deuten und das Grundprinzip des Kürzens und Erweiterns von Brüchen als Vergröbern bzw. Verfeinern der Einteilung nutzen

· Umwandlung zwischen Bruch, Dezimalzahl und Prozentzahl

· Darstellung von Größen in Sachsituationen  mit geeigneten Einheiten, umrechnen von Größen (Längen, Gewichte, Zeitdauern,...)
· ordnen und vergleichen Zahlen und runden natürliche Zahlen und Dezimalzahlen

· führen Grundrechenarten aus (Kopfrechnen und schriftliche Rechenverfahren) mit

     ( natürlichen Zahlen

     ( ganzen Zahlen (nur Addition und Multiplikation, auch Division, Subtraktion)

     ( endlichen Dezimalzahlen

     ( einfachen Brüchen (gemischte Zahlen)
· bestimmen Teiler und Vielfache natürlicher Zahlen und verwenden Teilbarkeitsregeln für 2, 3, 5, 10

· Rechengesetze (KG, AG, DG)
· Römische Zahlzeichen (fakultativ)

· Zahlensysteme (fakultativ)


	generell:

· Präsentationsmedien     (z. B. Plakat, Folie, Tafel)

· Lineal, Geodreieck, Zirkel zum Messen und genauen Zeichnen

· Lerntagebuch, Merkheft



	Funktionen

· Darstellung von Beziehungen zwischen Zahlen und zwischen Größen in Tabellen und Diagrammen

· Ablesen von Informationen aus Tabellen und Diagrammen in einfachen Sachzusammenhängen

· nutzen gängige Maßstabsverhältnisse


	


	Geometrie

· verwenden die Grundbegriffe Punkt, Gerade, Strecke, Winkel, Abstand, Radius, parallel, senkrecht, achsensymmetrisch, punktsymmetrisch zur Beschreibung ebener und räumlicher Figuren

· benennen und charakterisieren Figuren und Grundkörper [Rechteck, Quadrat, Parallelogramm, Rauten, Trapeze, Kreis, Dreieck (rechtwinklig, gleichschenklig, gleichseitig), Quader, Würfel] und identifizieren sie in ihrer Umwelt

· zeichnen grundlegende ebenen Figuren (parallele und senkrechte Geraden, Winkel, Rechtecke, Quadrate, Kreise) und Muster auch im ebenen Koordinatensystem (1. Quadrant)

· skizzieren Schrägbilder, entwerfen Netze von Würfeln und Quadern und stellen die Körper her

· schätzen und bestimmen Umfang und Flächeninhalt von Rechtecken, Dreiecken, Parallelogrammen und daraus zusammengesetzten Figuren

· schätzen und bestimmen Längen, Winkel, Umfänge von Vielecken, sowie Oberflächen und Volumina von Quadern

· spiegeln von Figuren (punkt-/achsensymmetrisch)


	· Einsatz eines dynamischen Geometrieprogramms 

       z. B. Euklid / DynaGeo      

       (fakultativ)



	Stochastik

· erheben Daten und fassen sie in Ur- und Strichlisten zusammen

· stellen Häufigkeitstabellen zusammen und veranschaulichen diese mit Hilfe von Säulen- und Kreisdiagrammen

· bestimmen relative Häufigkeiten, arithmetisches Mittel und Median

· lesen und interpretieren statistische Darstellungen


	· Einsatz eines Tabellenkalkulations-programms (Excel)

· (Boxplots erst in Klasse 7)




Problemlösen  -  Modellieren

· erstellen und bearbeiten von Textaufgaben zur Umwandlung von Alltagsituationen in mathematische Modelle

